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BIOGRAPHIE

Né en 1972 a Chateauroux, David Legrand est un pionnier de I'art collectif et expérimental, opérant entre
Biarritz et Bourges. Sa pratique multidisciplinaire méle vidéo, réalité virtuelle et une pédagogie qu’il qualifie
de "transpédagogique,” créant des hubs de coopération entre artistes et étudiant-e-s, ou chaque ceuvre est
transmutée en une matrice évolutive. Co-fondateur de la Galerie du Cartable, collectif vidéo nomade fondé en
1999, il défend une mobilité radicale piétonniere et I’autonomie dans la création audiovisuelle.

Legrand est également a I'origine de Hall Noir et de sa nouvelle base, une coopérative artistique autonome
développée au sein de I'association Bandits-Mages puis d’Antre Peaux (2013-2021). Cette coopérative se
poursuit aujourd’hui sous une version nomade en Région Nouvelle Aquitaine, permettant aux étudiant-e-s et
artistes de co-créer, en favorisant des réseaux de diffusion alternatifs et valorisant des idées non marchandes
et non compétitives de I'art, qu’il qualifie de "systeme-ARTISTE."

Ce "systeme-ARTISTE" soutient une dynamique collective a travers des dispositifs vidéo de grande envergure,
concus sur des plateaux de tournage autoconstruits ou dans des métavers alternatifs. Legrand explore des
ceuvres transmutées, superposant espaces virtuels et physiques pour les régénérer en matiere poétique non
figée, tout en poursuivant I'idée d’une création partagée et ouverte.
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Performance VR

\‘CAMEF{A VIVAN



JENE VEUX PLUS AJOUTER DE LA MATERIALITE AU NONDE

PREMIERE PERFORMANCE FILWOUE DE DAVID LEGRAND ET LED' SALLANON

P - ¥

EN LIVE-CINEMA £T REALITE VIRITUELLE

LY

MSE EN SCENE SONORE: PHILIPPE ZUNNO

INACT FESTIVAL DES ARTS MUTANTS: INFRAMINCE

)8 0CT0BRE 2021 ¢IH00-00HO0
GARAGE COOP 2. RUE DE LA COOPERATIVE STRASBOURG




NOUS AVONS PRODUIT UNE
PERFORMANCE DANS LE CADRE DU
FESTIVAL INACT LES 8 ET 9 OCTOBRE
2021, A STRASBOURG.

NOUS REPANDIONS SUR LE SOL DES

DECHETS TROUVES SUR PLACE POUR LES
SCANNER AFIN DE LES CONVERTIR EN UN
UNIVERS NUMERIQUE.

L'UN DENTRE NOUS MET ALORS LE

CASQUE VR, DEVENANT UNE CAMERA
VIVANTE, UN EXPLORATEUR DE MONDE
QUE SON PARTENAIRE LUI CONSTRUIT
SIMULTANEMENT DEPUIS UN
ORDINATEUR.

TOUT CE QUE VOIT LA CAMERA VIVANTE

ESJ’ RETRANSMIS SUR UN ECRAN GEANT
QUI FAIT FACE AU PUBLIC.
VIDEO DE LA PERFORMANCE :

https://youtu.be/_oRnlgkYV50







JEUDEMONDES 2.0

« Plus nous travaillons sur la plasticité en réalité virtuelle, sa «
transformabilité et sa mutabilité », cette plasticité originaire qui
permet les métamorphoses et les migrations d'un céte, et de
l'autre, plus nous avons l'impression de travailler comme les
anciens peintres des grands cycles de fresques. Nous ne
peignons pas directement, ce sont nos yeux qui peignent.
Nous réalisons un cycle de fresques virtuelles, le cycle de la
transmutation, le grand cycle de la métamorphose. Nous
cherchons a transformer les ceuvres en étres metamorphes,
c'est-a-dire leur redonner le pouvoir de muter et d'étre neuves
devant chaque génération. »

Le groupe Hall Noir




U Synopsis

"Game of Worlds” is a collaborative artwiork
created entiraly in virtual reality, imagined by the
group Hall Moir, made up of a new gemeraticn
of artist developers, coders, students and
engineers who work together. With virtual reality
technoiogy they explored what Gaston Bachelard
cailad the poetics of space or the poetics of
revarie, and developed a form of experimental
reality: superimposed reality, te fully enter into
poetic visions.

JULILHE

A collective playground and
immersive explorations \
in virtual worlds.

Isa collective art piece in virtual reality designed and developead by
! David Legrand, Léo Sallanon, and Cédric Massart, incollaboration
— with a2 naw generation of artists, developers, coders, engingers,
el and students, all gathered within the Hall Noir group.
antre Matthieu Crimersmois, Maéva Guillery, Xiyue Hu, Roland Lauth,
P E}ﬁ X Etienne Miller, Clark Isa Pulchella, Laurianne Rolo, Bartosz
i Stepnik, Yue Sun, Xing Xiao, Weojung Yim, Philippe Zunino.
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RENCONTRES INTERNATIONALES MONDE-S MULTIPLE-S

MULTI-MEDIAS ET MULTI-JOUEUR-EUSES

JEU DE MONDES - GROUPE HALL NOIR
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RENCONTRES INTERNATIONALES MONDE-S MULTIPLE-S
JEU DE MONDES - GROUPE HALL NOIR MULTI-MEDIAS ET MULTI-JOUEUR-EUSES
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RENCONTRES INTERNATIONALES MONDE-S MULTIPLE-S
MULTI-MEDIAS ET MULTI-JOUEUR-EUSES

JEU DE MONDES - GROUPE HALL NOIR



PHYGITABLISME

Livestream performance VR

Antre Peaux J/ Jeu de Mondes 2.0
Stream Youtube le 12 |amuer al8hl8
IRL au ateau d’eau - chateau d'art de Baurges

¥ & Soratcn
GAME DESIGNER
.. STREAM/REAL

caunummmu ARTISTIQUE',

MATTHIEU CRIMERSMI]IS
LEQ SALLANON -

~ JEREMY SAINTOUT
DAVID LEGRAND







Event: Live real-time VR performance
in the JEU DE MONDES exhibition.
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Performance Phygitablism by Matthieu Crimersmois
For this parformance, the artist Matthiou Crimersmnis arrives at the Chiteau od'Eau -

Chateau dArt in Bourges with his drawing vinyl turntables and a network of sensors
that allow for motion capture. He perfarms live on his physical DU set in a real-warld
catting by mixing sounds from “Jee de Mondes 2.0° in a virtual world. An immersive
experience blending DuJing and VR, where Matthieu Crimersmoeis’ piatinist avatar plays
n virtual envircnments created by the artists of the axhibition. This work comes from
a residency at Antre Peaux in collaboration with the Jeu de Mondes 2.0 team and the
argonomics firm DOH Consultants, imventor of the EVAMOUY motion capture system
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Livestream performance VR
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“'ir géneration d'artistes developpeur-euses, codeur-euses, d'étudiant-es et

JEU DE MONDES
Un terrain de jeu g€
virtuels .« .

 entierement réalisée en
~compose d'une nouvelle

"Jeu‘ode mondes" est une ceuvre d'art c
realité virtuelle, imaginée par le groupe Ha

d'ingénieurs qui collaborent ensemble. Grace a des équipements
technologiques de realite virtuelle, iels,oRt exploré ce que Gaston Bachelard
appelait la poétique de I'espage ou la'poetigue de la réverie, et ont élaboré une
forme de realite experimentale : la réalité sﬂperposee pour entrer pleinement a
l'intérieur des visions poétiques.



PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT

La réalité superposée est née d’'un détournement des casques oculus: en temps normal ils obligent leurs utilisateurs a définir une zone de jeu d’au maximum
6m par 6. En supprimant cette limite, il est possible alors de se promener en VR dans une zone potentiellement infinie.

Pour pouvoir en profiter il faut reconstruire dans la réalité virtuelle les contraintes physiques du monde réel (c’est-a-dire que les portes, les murs, les
changements de dénivelés, etc., doivent étre présents dans le monde numeérique).

Pour pouvoir synchroniser le monde virtuel avec I'espace réel, un casque VR oculus quest et un socle sont le minimum requis. Le socle est une contre-forme

du casque qui va étre ancrée au sol en une position et un angle précis.
Ce dernier est le plus important, car un décalage d’un degré peut provoquer des différences de plusieurs dizaines de centimétres entre les objets et leurs

pendants numériques.
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Programme d'études « Transmutation d’une collection » (2020-2023). Commande FRAC-Artothéque Nouvelle-Aquitaine en partenariat avec I'Ecole Nationale Supérieure d’Art
de Limoges et son laboratoire de recherche La Céramique Comme Expérience, artistes David Legrand et Fabrice Cotinat. Développement informatique Cédric Massart.
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Mumeérisation des ceuvres
dans les réserves du
FRAC a Limoges par des
étudiant.e.s et professeurs R
de I'ENSA.
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ghetto, « Mannequin fleurs n°18 » (1989), collection FRAC-Artothéque Nouvelle-Aquitaine.



Transmutation d’une collection est un projet de mediation hors-normes
valorisant les oeuvres du Frac Artotheque du Limousin, ou l'acte de

transmission est congu comme un acte de creation et de transfere de l'art dans
les mondes digitaux.

—

Asta GROTING
1961, Herford (République fédérale d'AlLemagne)

ﬂrimﬂ-wrt 1992
|
2 éléments Polyester (208 x 135 x 112 cm)
Achat & la Galerie Birbel Grisslin en 1996
Inv. : 199602 —1

A ———




Prototypage d’une machine « d’engendrement » permettant I'hybridation
numeérique d’une sélection d’ceuvres originales de la collection du FRAC-Artotheque
Nouvelle-Aquitaine

Ce dispositif experlmental proposera de combiner ou mixer entre elles plusieurs
ceuvres numeérisees, choisies dans la collection du FRAC- Artotheque pour creer a
chaque fois de nouvelles formes hybrides «Les creatures numeriques » a U'intérieur
de mondes imaginaires.

lle de I'ceuvre de Jean Amado « Cité du toit minéral » (1985), collection Frac-A



Hans-Peter FELDMANMN

Jean AMADO

Hybridations numériques d'ceuvres

originales de la collection du Frac
Artothéque Nouvelle Aquitaine.

g



Fictions Immersives et interactives

Des histoires de mutations dans une esthétique fiction.




LA MACHINE D'HYBRIDATION DES OEUVRES




Premiers tests de la machine d'hybridation.



Sculptures hybrides et génératives de la machine d'hybridation.
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Transmutation
d'une collection
Exposition laboratoire
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TRANSMUTATION D'UNE COLLECTION

EXPOSITRON-LABDRATOIRE
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DIAGRAMME DE LA METHODE D'ENGENDREMEMT DES OEUVRES PAR DES OEUNRES
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Exposition Laboratoire, Transmutation d'une collection, EN Imoges, avril 2022
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Exposition Laboratoire, Transmutation d'une collection, ENSA Limoges, avril 2022



Exposition Laboratoire, Transmutation d'une collection, ENSA Limoges, avril 2022
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Exposition Laboratoire, Transmutation d’une collection, ENSA Limoges, a\

Oeuvres de la collection du Frac Artothéque Nouvelle Aquitaine hybric
- Hub de I'exposition congu et modélise par Léo Sallanon &
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Exposition Laboratoire, Transmutation d'une collection, ENSA Lit

F

' :_' :
Oeuvres de la collection du Frac Artothéque Nouvelle Aquitaine hybrid
Monde d'Aimy Vai

il 2022 f P
' transmutées dans des mondes virtuels.
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), ENSA Limoges, avrili2023
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Excesso Chamalo : Performance Sosabritespt 2025 © Hourtasviladeiornde
Solar-Galeria de Arte Cinématica / 09 jul 2022



MARIE LOSIER
mA¥ID | ELRAND
=tk =g

Excesso Chamalo : Per ice
Solar-Galeria de Arte Cinématica / 09 jul 2022
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SUAC A civeMAric HyBrip BEING

compaosite collective being
macke of folded and printed
paper put in volume

Collage numerique sur Ipad de David Legrand, 2022



Chewing-gum bomb

A hybrid movie being
ma.ﬂe of paper and candy

David Legrand, 2022

Chewing-gum bomb
Un cinéma hybride fait de papier et de bonbons

David Legrand, 2022

Installation vidéo, 3 projections HD, 4:3, couleur, son,
durées et matériaux variables, boucle.

3 sculptures en papier imprimé jet d'encre,

dimensions variables.
3 projections sur supports variables : coton, carton et

fausses guimauves
plastiques colorés, fls et cordon en cuir.

#joaobritespt 2022 © #curtasviladoconde



Baseado no filme LES AMOURS DE LA PIEUVRE de JEAN PAINLEVE e GENEVIEVE HAMON

Lim filrme de

DAVID LEGRAND

A NOVA ERA PLASTICA

Imagens, Mamativa eVoz ; DAVID LEGRAMD
Missica : RAINIER LERICOLAIS
Tradugao : HENRIQUE MARTIN-DUARTE
Legendagem ; DAVID BERMNAGOUT




‘ #joaobritespt_2022_© #curtasviladoconde



#joaobritespt 2022 _© #curtasviladoconde



it 2&22_@ #curtasviladoconde

#joaobritespt _



ST
_...__. a5 =BT bt Vi,
R
5 = g T ! ) .h_ |
| .__._._ ] N







» commissariat d’En

MILOGES dans I'Exposition « We Are Happy Here in A Happy Ho
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24/05/2024 30/06/2024

lachaufferie.hear.fr

A multi-world exhibition by David Legrand, developed by

Léo Sallanon with Vincent Aguilera,Filemon Aufort, Corentin
Boubay, Maylis Cominetti,Colombe Delacoste, Olivier Duverger “#
Houpert,Marguerite Kalt, Etienne Muller & Philippe Zunino *

Chaufferie
24/05/2024 30/06/2024

ARTISTE : David Legrand DEVELOPPEMENT : Léo Sallanon AVEC : Vincent Aguilera,
Filéemon Aufort, Corentin Boubay, Maylis Cominetti,  Colombe Delacoste,
Olivier Duverger Houpert,  Marguerite Kalt,  Etienne Muller,  Philippe Zunino

Lo Chasittarin Vermissnge b ] 23 mal & T8 h 320 R, Tormie Tesstive ot paricirmabi,
Galerie da la HEAR Expositicn ouverts vendresdl, ssmedi B dimanschs La faba des la transnu i,
5, rus de |3 Manuleciun des Tabace e 14 h & 18 b, enbiss e samedi 20/08 & 17 h 30
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Lt Trassmunatiegrapha | David Lagrand [ La ChauMo e k 1 . o
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David Legrand, Re-Painting et Peintures spatiales
workshop vr, fevrier 2022, Ensa Limoges.
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BASE D'ECHANGE
ET FABRIQUE COLLECTIVE
INSTITUT SUPERIEUR DES ARTS DE TOULOUSE

GESTES SCULPTES (qui appartiennent a I'espace de la sculpture)
GESTURES (qui appartiennent a l'espace numerigue des dessins spatiaux)

MARS 2021
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Faire entendre Godard

premiere rencontre
avec le plasticien David Legrand

entretien, essais voix et miroirs
26 juin 2020

SEUL GODARD

Premiers essais« Seul Godard »
Documentaire en cours de Vincent Sorrel et Arnaud Lambert

Auteur interpréete de la créature de JLG : David Legrand

Ardeche Images Production
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