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BIOGRAPHIE
Né en 1972 à Châteauroux, David Legrand est un pionnier de l’art collectif et expérimental, opérant entre 
Biarritz et Bourges. Sa pratique multidisciplinaire mêle vidéo, réalité virtuelle et une pédagogie qu’il qualifie 
de "transpédagogique," créant des hubs de coopération entre artistes et étudiant·e·s, où chaque œuvre est 
transmutée en une matrice évolutive. Co-fondateur de la Galerie du Cartable, collectif vidéo nomade fondé en 
1999, il défend une mobilité radicale piétonnière et l’autonomie dans la création audiovisuelle.

Legrand est également à l’origine de Hall Noir et de sa nouvelle base, une coopérative artistique autonome 
développée au sein de l’association Bandits-Mages puis d’Antre Peaux (2013-2021). Cette coopérative se 
poursuit aujourd’hui sous une version nomade en Région Nouvelle Aquitaine, permettant aux étudiant·e·s et 
artistes de co-créer, en favorisant des réseaux de diffusion alternatifs et valorisant des idées non marchandes 
et non compétitives de l’art, qu’il qualifie de "système-ARTISTE."

Ce "système-ARTISTE" soutient une dynamique collective à travers des dispositifs vidéo de grande envergure, 
conçus sur des plateaux de tournage autoconstruits ou dans des métavers alternatifs. Legrand explore des 
œuvres transmutées, superposant espaces virtuels et physiques pour les régénérer en matière poétique non 
figée, tout en poursuivant l’idée d’une création partagée et ouverte.







NOUS AVONS PRODUIT UNE
PERFORMANCE DANS LE CADRE DU
FESTIVAL INACT LES 8 ET 9 OCTOBRE
2021, À STRASBOURG. 

NOUS RÉPANDIONS SUR LE SOL DES
DÉCHETS TROUVÉS SUR PLACE POUR LES
SCANNER AFIN DE LES CONVERTIR EN UN
UNIVERS NUMÉRIQUE. 
L'UN DENTRE NOUS MET ALORS LE
CASQUE VR, DEVENANT UNE CAMÉRA
VIVANTE, UN EXPLORATEUR DE MONDE
QUE SON PARTENAIRE LUI CONSTRUIT
SIMULTANÉMENT DEPUIS UN
ORDINATEUR.
TOUT CE QUE VOIT LA CAMÉRA VIVANTE
EST RETRANSMIS SUR UN ÉCRAN GÉANT
QUI FAIT FACE AU PUBLIC. 
VIDÉO DE LA PERFORMANCE : 
https://youtu.be/_oRnlgkYV50 





« Plus nous travaillons sur la plasticité en réalité virtuelle, sa «
transformabilité et sa mutabilité », cette plasticité originaire qui
permet les métamorphoses et les migrations d'un côté, et de
l'autre, plus nous avons l'impression de travailler comme les
anciens peintres des grands cycles de fresques. Nous ne
peignons pas directement, ce sont nos yeux qui peignent.
Nous réalisons un cycle de fresques virtuelles, le cycle de la
transmutation, le grand cycle de la métamorphose. Nous
cherchons à transformer les œuvres en êtres métamorphes,
c'est-à-dire leur redonner le pouvoir de muter et d'être neuves
devant chaque génération. »
Le groupe Hall Noir
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Synopsis
"Jeu de mondes" est une œuvre d'art collaborative entièrement réalisée en
réalité virtuelle, imaginée par le groupe Hall Noir, composé d'une nouvelle
génération d'artistes développeur·euses, codeur·euses, d'étudiant·es et
d'ingénieurs qui collaborent ensemble. Grâce à des équipements
technologiques de réalité virtuelle, iels ont exploré ce que Gaston Bachelard
appelait la poétique de l'espace ou la poétique de la rêverie, et ont élaboré une
forme de réalité expérimentale : la réalité superposée pour entrer pleinement à
l'intérieur des visions poétiques.

JEU DE MONDES
Un terrain de jeu collectif et d’explorations immersives dans des mondes
virtuels



PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT
La réalité superposée est née d’un détournement des casques oculus: en temps normal ils obligent leurs utilisateurs à définir une zone de jeu d’au maximum
6m par 6. En supprimant cette limite, il est possible alors de se promener en VR dans une zone potentiellement infinie. 
Pour pouvoir en profiter il faut reconstruire dans la réalité virtuelle les contraintes physiques du monde réel (c’est-à-dire que les portes, les murs, les
changements de dénivelés, etc., doivent être présents dans le monde numérique).
 
Pour pouvoir synchroniser le monde virtuel avec l’espace réel, un casque VR oculus quest et un socle sont le minimum requis. Le socle est une contre-forme
du casque qui va être ancrée au sol en une position et un angle précis. 
Ce dernier est le plus important, car un décalage d’un degré peut provoquer des différences de plusieurs dizaines de centimètres entre les objets et leurs
pendants numériques.



Coordination artistique et idée originale : David Legrand
Avec les artistes : Léo Sallanon, Étienne Müller, Laurianne Rolo,
Woojung Yim, Bartosz Stepnik, Maëva Guillery, Yue Sun, Xing Xiao et
Xiyue Hu, Clark Isa Pulchella, Matthieu Crimersmois

Développement informatique et techniciens de poésie : Léo Sallanon,
Cédric Massart, Xing Xiao
Univers Sonore : Philippe Zunino

Artiste 3D : Roland Lauth
Live-stream : Jérémy Saintout

Machine design : Fabrice Cotinat

Régie d’exposition et multimédia : Jessie Morin, Antonin Verhulst

Accueil et médiation : Andy Grandillon, Stéfani Lino de Abreu, Nassim
Mahious, Théo Ott, Guillaume Petton, Sybille Raffort
Production : Antre Peaux

Cette exposition a reçu le soutien à la reprise en faveur de la cohésion et
des territoires de l’Europe (REACT-EU) en région Centre-Val de Loire,
du ministère de la Cohésion des territoires et des Relations avec les
collectivités territoriales, du ministère de la culture et de la Ville de
Bourges.



Programme d’études « Transmutation d’une collection » (2020-2023). Commande FRAC-Artothèque Nouvelle-Aquitaine en partenariat avec l’École Nationale Supérieure dʼArt
de Limoges et son laboratoire de recherche La Céramique Comme Expérience, artistes David Legrand et Fabrice Cotinat. Développement informatique Cédric Massart. 

Transmutation
d’une collection





Dispositif de scannage 3D de Henry Ughetto, « Mannequin fleurs n°18 » (1989), collection FRAC-Artothèque Nouvelle-Aquitaine. 



Transmutation d’une collection est un projet de médiation hors-normes
valorisant les oeuvres du Frac Artothèque du Limousin, où l'acte de
transmission est conçu comme un acte de création et de transfère de l’art dans
les mondes digitaux.



Remodelage en réalité virtuelle de l’œuvre de Jean Amado « Cité du toit minéral » (1985), collection Frac-Artothèque.

Prototypage d’une machine « d’engendrement » permettant l’hybridation
numérique d’une sélection d’œuvres originales de la collection du FRAC-Artothèque
Nouvelle-Aquitaine
Ce dispositif expérimental proposera de combiner ou mixer entre elles plusieurs
œuvres numérisées, choisies dans la collection du FRAC-Artothèque, pour créer à
chaque fois de nouvelles formes hybrides «Les créatures numériques » à l’intérieur
de mondes imaginaires.



Hybridations numériques d'œuvres
originales de la collection du Frac
Artothèque Nouvelle Aquitaine. 



Fictions immersives et interactives
Des histoires de mutations dans une esthétique fiction. 

Prototype de la machine d’hybridation des œuvres « Cité du toit minéral » de Jean Amado 1985 avec « Cage et Feldman » de Rainier Lericolais, 2003. Collection FRAC-Artothèque Nouvelle-Aquitaine.



LA MACHINE D'HYBRIDATION DES OEUVRES 





Sculptures hybrides et génératives de la machine d'hybridation.







Exposition Laboratoire, Transmutation d’une collection, ENSA Limoges, avril 2022
Simulation 3D réalisé par Etienne Muller
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Exposition Laboratoire, Transmutation d’une collection, ENSA Limoges, avril 2022
Oeuvres de la collection du Frac Artothèque Nouvelle Aquitaine hybridées et transmutées dans des mondes virtuels.
Hub de l'exposition conçu et modélisé par Léo Sallanon 



Exposition Laboratoire, Transmutation d’une collection, ENSA Limoges, avril 2022
Oeuvres de la collection du Frac Artothèque Nouvelle Aquitaine hybridées et transmutées dans des mondes virtuels.
Monde de Keshu Yan



Exposition Laboratoire, Transmutation d’une collection, ENSA Limoges, avril 2022
Oeuvres de la collection du Frac Artothèque Nouvelle Aquitaine hybridées et transmutées dans des mondes virtuels.
Monde d'Aimy Vaillant



Exposition Laboratoire, Transmutation d’une collection, ENSA Limoges, avril 2022
Oeuvres de la collection du Frac Artothèque Nouvelle Aquitaine hybridées et transmutées dans des mondes virtuels.
Monde de Etienne Muller



Exposition Laboratoire, Transmutation d’une collection, ENSA Limoges, avril 2022
Avatars explorant les œuvres hybridées et transmutées dans les mondes virtuels.
 





EX
Solar-Galeria de Arte Cinématica / 09 jul 2022

Excesso Chamalo : Performance
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Collage numérique sur Ipad de David Legrand, 2022



Chewing-gum bomb 
Un cinéma hybride fait de papier et de bonbons 

David Legrand, 2022
Installation vidéo, 3 projections HD, 4:3, couleur, son,

durées et matériaux variables, boucle.
3 sculptures en papier imprimé jet d'encre,

dimensions variables. 
3 projections sur supports variables : coton, carton et

fausses guimauves
plastiques colorés, fls et cordon en cuir.













MILOGES dans l’Exposition « We Are Happy Here in A Happy House » commissariat d’Emilie Flory. La Gaya Scienza, Nice, Avril 2024
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Le Transmutatiographe / David Legrand / Galerie de la HEAR - La Chaufferie / Strasbourg



TRANSPÉDAGOGIE



Défnition et contexte de transpédagogique : « Le terme
transpédagogique désigne les projets d’artistes et de collectifs qui mêlent
processus éducatifs et artistiques, et offrent une expérience qui se distingue
clairement de l’enseignement artistique formel. Ce terme est né de la
nécessité d’identifer un dénominateur commun aux oeuvres d’un certains
nombres d’artistes qui résistent aux défnitions habituelles de l’art participatif
(...) Le processus pédagogique est au coeur de l’oeuvre d’art
transpédagogique ». Note de Pablo Helguera, artiste, interprète, auteur et
directeur des programmes pour adultes et académiques au Museum of
Modern Art de New York.





Premiers essais 
Documentaire en cours de Vincent Sorrel et Arnaud Lambert
Auteur interprète de la créature de JLG : David Legrand 

Ardèche Images Production

« Seul Godard »



David Legrand avec la galerie du cartable, dans les rues de Vila do Conde, Portugal, 2022.
Photo de Marie Losier


